HASLO grywalizacja

DEFINICJA «wykorzystywanie schematéw i mechanizméw znanych z gier poza
kontekstem gier, zwltaszcza w r6znych dziataniach grupowych, w
celu zwigkszenia zaangazowania oséb wykonujacych okre§lone
zadania; gamifikacja»

PRZYKEADY Obecnie, ze wzgledu na pokolenie odbiorcéw, grywalizacja opiera

UZYCIA sie przede wszystkim na mechanizmach znanych z gier
komputerowych ("Handel Wewnetrzny. Pismo srodowiska badaczy probleméw
rynku").

Z grywalizacjq zetkngtem sie prawie doktadnie rok temu, gdy do
osrodka kultury, w ktorym pracuje, przyjechali wolontariusze
programu Projektor. Wolontariat Studencki (www.dobreprogramy.pl).

WIZUALIZACIE Zobacz w grafice Google

LICENCJA Hasto udostgpnione na licencji Creative Commons Uznanie
autorstwa 3.0 Polska
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