HASLO gamifikacja

DEFINICJA «to samo, co grywalizacja»
PRZYKEADY Co majq wspolnego gry z edukacjq? Dlaczego gamifikacja moze
UZYCIA zmienic Swiat na lepsze? Jak skutecznie motywowac uczniow? Jak

zastosowac gamifikacje w praktyce? (gfp.com.pl).

Serwisy internetowe 7 elementami gamifikacji w interfejsie skutkujq
zwiekszeniem czestotliwosci wizyt, ruchu na stronie, a takze
zwiekszeniem sprzedazy (www.studiosynergia.pl).

DODATKOWE <ang. gamification>

INFORMACIE

WIZUALIZACJE Zobacz w grafice Google
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