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WYMOWA gejm stadys

DEFINICJA «to samo, co ludologia»

PRZYKŁADY
UŻYCIA

  Game studies to młody kierunek badań, który zrodził się
dzięki zainteresowaniu przedstawicieli takich dziedzin jak
literaturoznawstwo, kulturoznawstwo, filmoznawstwo,
antropologia, czy informatyka (filmoznawczokulturalny.blog.pl).

Wprawdzie zachodnie środowiska parające się game
studies sygnalizują niepokojące zjawiska (takie jak
rasizm, myślenie kolonialne czy wreszcie militaryzacja
gier), jednak nie jest to podejście popularne w
Polsce (kulturawspolczesna.pl).
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