HASLO cybersport

EER «to samo, co sport elektroniczny; e-sport»
E‘;?QI(:ADY Probleméw jest kilka: pierwszym jest duza liczba

organizacji zajmujqcych sie cybersportem, przez co
trudno jest do wszystkich dotrzec. Drugim jest to, Ze
bardzo czesto podczas turniejow gracze siedzq przed
komputerem w domu i nie ma mozliwosci weryfikacji ich
stanu (jarock.pl).

W cybersporcie gracze rywalizujq w poszczegolnych
kategoriach gier (o2.pl).
WIZUALIZACIE Zobacz w grafice Google
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